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Figyelem!

Tartalom:

330 piros erotikuskartya
110 szirke szlengkartya
1 jatéktabla

1 idémérd

4 jatekbabu

1 jatékszabaly

A jatékhoz szikséges még papir és ceruza.

Bevezetés

Az Activity Club Edilion 0j, atdolgozott
kiaddsa azért készilt, hogy még 16bb
szdrakozdst és nagyobb jatékélmeényt
nyujtson a jatékosoknak,

Cel

A jatekosok célja, hogy csapatukat els&nek
juttassak a célba. A kartyan lévd
feladvanyokat rajzolva, szavakkal korbeirva,
vagy elmutogatva ugy kell eléadni, hogy a
csapattarsak adott idd alatt meg ludjak fejteni
azokal, es igy a jatékiablan
tovabbléphessenak:

Tartalom:
A jatéktabla
A jaléktablan 32 jaték mezb, egy starl és egy

cél mezd alkotjak a jatekiellletet.
A jatekmezok részletesen:

| z-a‘H»E*uﬂrﬁn mezd a
n:lﬁngk&mﬁthuz

Az eladd hiiz egy szlengkartyat és
~ aztafeladvanyt adja eld, amelyiket a
 jatékmez6 meghatdrozza, 2 rajzolds,
2 kdrilirds és 2 as mezd van.
Az eldadolt feladvanyt csak az elGadd sajat
csapata fejtheli meg.

6 sziirke mez& négy figuraval
a nyilt szlengkartyakhoz

A mezdn a kérddjel azt jelzi, hogy az
elfaddénak a kartya felhdzasa elott

meg kell hatdroznia azt, hogy melyik
eldadasmodhoz tartozd feladvanyt adja el a
kartyardl. Az elbadd ezutan huz egy
szlengkartyat és elbadja a kivalasziott
aldaddsmodhoz tartozd feladvanyl. Az
albadott feladvany megfejtesavel mindegyik
csapat probalkozhat.

A kartyak:

Erotikuskartyak
Minden kartyan &l
egy feladvany egy
szimbdlummal. —
A szimbdlum hatarozza ma-g az
elbadas modjat.

Szlengkartyak W oy NS
Minden kartyan i !ﬁ

3 feladvany all
egy-egy szimbolummal. - -
A szimbalumok halﬂmzzék meg St
a feladvédnyok eldadasmodjat.

ldomeéro:
Az iddmard felhizds ulan a piros gomb
megnyomasaval indithato
es kb. 60 masodperccel
az elinditas utan jar le,
de a piros gomb
megnyomasaval
barmikor meq is allithatd.

e ‘:- ﬁaﬁy&r&zﬂw
~ Afeladvanyt szavakkal
4 “:-*,_:kall k&ralimi Ggy,
s hagy kbzben magat
*=-.,h -a szol, ragozott
formait és részeit
nm lehet kimondani.

Mutogatas:

A feladvanyt el kell
mutogatni dgy, hogy
k&zben nem szabad
megszolalni, és
semmilyen hangot
nem szabad hallaini.
Tovabba nem szabad
hasznalni a szobaban
lavd targyakat, s6t még
rajuk sem szabad
mutatni. Ellenben az
megengedett, hogy az
elGads sajat testrészeire,

vagy ruhdira ramutasson,

illetve felhasznalja a mutogatas soran.

Figyelmeztetés:

Ha a csapal a jatékszabdlyckat megszeqi,
akkor a jatékmezon nem léphet tovabb, &5 a
soron kiwetkezd csapat lolytatja a jatekot.

Ha a csapattarsak az elsd 30 masodperc alaft
helyesen fejtik meg a feladvanyl, akkor a
csapat 2 mezdt tovabbléphet a jatékmezdn.

Tipp: Azonnal allitsuk meg a piros gombbal
az iddmérdt, amint elhangzott a helyes
megfejiés!

Ha a csapatiarsak a mésodik 30
mésodpercben fejtik meg a feladvanyt, akkor
a csapat 1 mezdt léphet tovabb a jatékmezdn.

Amennyiben nem sikerdl a csapatnak
megfejteni a feladvanyt, a csapat babuja a
helyan marad.

Kilités:

Ha egy csapat babujaval tovabblépés
soran olyan mezére ért, ahol egy masik
csapat figuraja all, akkor a mar oft
lartézkodd babut, egy mezol vissza kell
léptetni, KiGtés csak elbrelépés sordn
lehetséges, tehdl a visszalépaskor
nem (iyen esetben két babu is allhat
azonos mezdn).

__‘:"-\."\-\.

18 dven aluliak szdmdra nem ajanlott!

14 jeldletlen piros mezd az
erotikuskdrtydkhoz

Az eldadé hiz egy Er-niﬂmﬁkﬁrtyér a5
az azon allo feladvanyt elbadja, amit
csakasmatmpataﬁmmnmyr. .

6 piros mu::ﬂ nﬁgi'ﬂam'hal a mr.lli

erotikus

ElGkészités: |

« A jatékosok alkossanak legalabb 2 fés
csapatokal. A jatekban 2, 3 vagy 4 csapal
vehel részl.

3 jatékos szamara kilon szabaly ervenyes,
amit a késGbbiek sordn ismertatink.

» Faklessék a jatéktablat az aszial kizepére s
Allitsak mellé az idomérdt.

« A csapatok vdlasszanak egy-egy babut és
allitsdk a starimezre.

« A kartydkat a szinik szerint szetvalogatva
kildn-kaldn keverjék meq, majd a megkevert
paklikat leforditva tegyék a jatéktabla melle.

= Minden csapat készitsen el papirt és ceruzat.

= Valasszanak kezdocsapatol. A kezdocsapat
kivalasztia az eladdt, akinek a szerepet
k&rénként mas veszi at a csapatbol.

Jaték menete:

Az dramutatd jarasaval megeqyezo iranyban
kovetkeznek a csapatok.

Amig egy csapat figuraja a startmezon all,

az eldadd valaszthat, hogy erolikus, vagy
szlankartyat hiz. Az eldado gy huzza fel a
kartyat, hogy csapattarsai ne lathassak a lap
eldoldalat. A felhizott lapon allé feladvanyt kb.
10 masodpercig memorizalja, s ha nem nyilt
kort jatszanak, akkor megmutatia a tobbi
csapatnak, azutdn leforditva leteszi. Ezek utan
felhizza, majd a piros gomb lenyoméasaval
elinditia az idémérdt s 60 masodperc alafl
eldadja a feladvanyt csapattdrsainak ugy. hogy
kitaldlhassak azt. Nyilt szlengkartya esetén
vilaszthat el6adasmodot. A tobbi
szlengkdrtya-mezdn a mezd hatarozza meg az
eldadds modjat.

Az elSadds madjdra a kbvetkezd szabalyok
érvényesek:

Rajzolas:

A feladvanyt e kell rajzolni
a csapattarsaknak
agy, hogy kdzben
nem szabad
beszéini vagy
gesztikulaini, ceak
fejbdlintassal lehet
jelezni egy-egy rész
megfejlését, A rajz szamokat,
betdket nem hrmrFazme :

Nyilt kbr:

Ha egy csapat figurdja nyilt kirt jelilt
mezin all, akkor a feladvany nyilt
kirben fejihetd meg. Ebben az
esetben az eldado a kindzott kartyat
senkinek sem mutatja meg. Mindegyik csapat
tagjai talalgathatnak, nem csak az eldado
csapattarsai. Az erotikuskartyakon meg van
hatarozva az eldadasmdd, a szlengkartyak
felhizdsa eltt az eldadd hatdarozza meg az
elbaddsmddol. Erre figyelmezteti 5t a mezdn
lathatd kérddjel.

Ha nem az eldads csapata laldlja kia
feladvanyt, akkor a megfejtd csapat 2 mezot
eléreléphet a jatéktablan, Az eldado csapata
pedig 1 mezdt léphet eldre. Ha az elbrelépés
utdn mind a két csapat babuja ugyanarra a
mezlre érkezik, nincs Kiltés.

Amennyiben az eléado csapala fejti meg a
feladvényt, akkor csapatuk 3 mezot léphet
eldre a jatékiablan,

A jitékot a kovetkezd csapat folytatja Ggy,
hogy az eldadojuk hiz egy kartyat és igy
tovabb.

A teladvanyok elbaddsara meghatarozolt idd
4ll a jarékosok rendelkezésére. Az eldadas
alatt a tdbbi csapat figyel az idSkorlat es a
szabdlyok betarlasara.

A csapatok a jaték kezdete elGtl egyezzenek

meg abban, hogy milyen pontossagu
megfejtést fogadnak el

A jaték vége:
A jatékot az a csapat nyerl, amelyik eloszor
éri el (vagy halad at) a celmezt.

Jatékszabdly 3 jatekos részere:
* Minden jatékos valaszt maganak babut,

@5 a Startmezdre allitja,

« Harom jatékos esetén, az elSadé mindkét !
ellenfele probalkozhal a feladvany e Hm .
meglejtésével, e

« Ha a jatékostarsak kozil valaki mmﬁpa
feladvényt, akkor a kitaldlo és az amadam < ”*“
1-1 mezét Iéphet eldre a jatéktabldn. T"‘"“::";

« Ha a jatékostarsak Hﬁz-ﬂl_smﬂmkﬂam "‘mﬁ

sikeril a feladvanyt kitaldini, aﬂ-:nrmtrﬂn‘ S

bébu a hﬂyﬁnmamdésahﬁv&ﬂm:zﬁ H‘%%
jatékos folytathatja a jdtékot.

+ Az elfadas madjara a i
szahﬁlyak&wénm *-m- A

S e

n feladvanyok foként sszetett szavak, az eldado a feladvanyt részekre bontva kénnyebben
aiﬁdl-m]a. Példaul a Mézeskaldcshaz® konnyebben elmutogathato részekre bontva Ggy, mint
mﬁ.-lmﬂm haz. Az eléadd a feladvanyokatl szavanként vagy szétagonként is eldadhatja, de

}u-!amh kel mapaltamal felé, hogy a feladvany melyik részél adja éppen eld. Rajzolds esetén,

péll.'lﬂl.ll fel Iahet osztani a lapot és a feladvany elsd részét az elsd mezbébe, a masodik, harmadik...

részét padig a masodik, harmadik... mez6be lehet rajzolnl. Mutogatdskor az elfadd az ujjaval

mutathatja, hogy a feladvany melyik része kdvetkezik.

* A jatekosck kedvilk szerint valtoztathatjdk a jaték hosszisaganak idejét. Meghosszabbithatjak,
ha a jaték elején példaul megeqgyeznek abban, hogy egy helyesen megoldott feladvanyern csak 1
mezdl lehel eldre lépni a jatékfellleten, vagy megrbvidithetik akkor, ha a jaték kezdete elbit

megegyeznek egy magasabb pontozdsban.

* Harom jatékos esetén a jatékids lényegesen rovidebb.

A jatékhoz jo szdrakozdst kivan a Piatnik Budapest Kit. « Importalja és Iurgalmazz& a Pialnik Budapest Kit.
1034 Budapest, Bécsi 0t 100. * Tel: 388-4122 » email:piatnik @ piatnik.hu * Szdrmazdsi hely: EU
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